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Warum?

· TUI mit

· Reusable Components

· Event Loop

· Unicode support 🐸

· “normale” Keyboard shortcuts / Fenster

· Fokus auf moderne Terminals

· grob was UTF-8 kann

· Robustes Keyboard Handling



  

Inspirationen

ca. 1990



  

Inspirationen

ca. 1990



  

CLI / TUI / GUI



  

CLI / TUI / GUI



  

CLI / TUI / GUI



  

CLI / TUI / GUI



  

CLI / TUI / GUI



  

CLI / TUI / GUI



  

CLI / TUI / GUI



  

CLI / TUI / GUI



  

CLI / TUI / GUI



  

CLI / TUI / GUI



  



  

Tui Widgets

· Basierend auf Qt5 (≥5.9)*

· Betriebsystem Abstraktionen und Event-Loop

· Objectmodell

· Termpaint für Terminalansteuerung

· Fertige Komponenten im                  Stil

· C++ Library, namespace Tui::

* Für Qt6 Support fehlt eine stabile API für restacking von Children in Qt



  

Prinzipien

· Look und Feel mehr wie GUI Anwendungen

· Farben abstrahiert durch Palette

· für Entwickler einstellbar

· Auch terminals mit weniger Features supporten

· z.B. monochrome, kleiner Zeichensatz



  

Prinzipien

· ABI Stabile Library (wip)

· Möglichst modular, rein interne Schnittstellen 
vermeiden

· Global state vermeiden
· z.B. support für mehere Terminals gleichzeitig



  

Widgets

· (demo)



  

Widgets



  

Button’s



  

CheckBox



  

RadioButton



  

Label



  

ListView



  

InputBox



  

H/VBoxen



  

Window



  

F6 Modus



  

MenueBar und Menue



  

Layering
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Layering



  

Code



  

Code

· void Root::terminalChanged() {
·     // (1)
·     Tui::ZShortcut *shortcut = new 

Tui::ZShortcut(Tui::ZKeySequence::forKey(Tui::Key_Escape),
·                                                   this, Tui::ApplicationShortcut);
·     QObject::connect(shortcut,
·                      &Tui::ZShortcut::activated,
·                      this, &Root::quit);
·                      
·     // ...
· }
·
· void Root::quit() {
·     QCoreApplication::instance()->quit();
· }



  

Code



  

Code



  

InputBox
Wir wollen uns die InputBox einmal genauer anschauen:



  

Tui::ZInputBox

„Eigentlich“ ist eine InputBox nur eine einfache Fläche...



  

Tui::ZInputBox

· Wir können die Fläche mit Text befüllen. 



  

Exkurs: Display Modell Zeichen Hintergrund-
farbe

Attribute:
Unterstrichen

Fordergrund-
farbe



  

Tui::ZInputBox

·  



  

Tui::ZInputBox

· Wir brauchen einen Cursor



  

Tui::ZInputBox

· Wir brauchen einen Cursor



  

Tui::ZInputBox

· keyEvent
Backspace, Delete, Left, Right, Home und Ende



  

Tui::ZInputBox

Scrolling



  

Tui::ZInputBox

Immer ein Zeichen im Umfeld des Cursors sichtbar:



  

Tui::ZInputBox

· Scroling nur von ganzen Zeichen

· Zeichen aus mehreren Code Units



  

Tui::ZInputBox

Ḁ
· A + U+0325 COMBINING RING BELOW



  

Tui::ZInputBox

· Paste

· Getrennt von Tasteneingabe

· Kein Mouse Modus (wip)



  

Tui::ZInputBox



  

Tui::ZInputBox

· Passwortfelder



  

Intui tif

· ESC schließt Dialoge.

· TAB zum nächsten Element wechseln.

· F6 oder Shift + F6 Fenster wechseln.

· ALT + - öffnet das Fenster/Dialog Menu. [■]

· ALT + a-z0-9 wählt nach Kürzel aus. Durch Farbe oder 
Unterstreichung gekennzeichnet.

· Ctrl + a-z Tastenkürzel für weitere Aktionen.



  

Testing & Software Qualität

· Natürlich CI

· soll auch mit älteren Distros laufen

· und auch auf BSDs

· Tests von getrennten Komponenten

· möglichst nur eine Klasse die getestet wird.

· Größtenteils über öffentliche API

· zur Not Tests über private Schnitstellen

· Always more to test



  

Testing & Software Qualität

· Für Widgets “visuelle Tests”

· Testet die Ausgabe

· .tpi Format, nicht Pixel



  

.tpi



  

Testing & Software Qualität

· Zum Teil auch für Logik
die über public API nicht testbar ist
z.B. scrolling

· Für Paletten support

· für ZInputBox über 100 Stück



  

Mehr CI



  

Stand

· Work in Progress

· breaking changes in Details

· Grundlagen und einige Widgets

· Ausführliche Doku fehlt -> Header anschauen

· Details noch im Fluss

· Neue Widgets in Planung:

· Multiline Text Edit, Treeview, TableView, MessageBox, ...

· Offen für Feedback und Mithilfe

· gerne auch Pullrequests



  

Questions?

CONTACT:

Christoph Hüffelmann <chr@istoph.de>
Martin Hostettler <textshell@uchuujin.de>

https://github.com/tuiwidgets/tuiwidgets
https://tuiwidgets.namepad.de

https://github.com/tuiwidgets/tuiwidgets
https://tuiwidgets.namepad.de/
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